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1. Log in (met je microsectienummer) via deze link: https://erasmusmcelearning.nl/
2. [image: ]Je ziet een overzicht van al je e-modules. Klik op de e-module waar je tekst wilt aanpassen en druk op het potloodje (bewerken) links boven.

3. [image: ]Er opent een scherm waar je links de verschillende pagina’s van je module ziet staan. Selecteer de pagina die je wilt aanpassen. Druk op het plusje om deze uit te klappen en druk op de pagina die je wilt aanpassen.
4. Tekst kun je net als in Microsoft Word aanpassen. Druk na je aanpassing op ‘publiceer/opslaan’.

[image: ]


TIPS
· Als je nieuwe tekst in de module wilt plaatsen door te knippen en te plakken, gebruik dan: CTRL + SHIFT + C. Door shift te gebruiken krijgt de nieuwe tekst dezelfde stijl als de tekst die al in de module staat.
· Als je je pagina wilt bekijken na je aanpassing. Druk dan op Shift als je op Toon drukt. Als je op Toon drukt ga je naar de eerste pagina van de module, als je Shift ingedrukt houdt terwijl je op Toon drukt ga je naar de huidige pagina.
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& £ Werkruimte Naam: Casusgestuurd Onderwiis 7] Xerte Online Toolkit

#- (= Overigen ID: 1972 Aflexible template for creating

4 Sociale Verloskunde Gemaakt op: 2023-12-11 09:48:47 interaciive learning objects

& Laatste keer aangepast op: 2024-02-13 08:38:42

- (= Minor Template: Erasmus MC 2022 (Xerte Online Toolkit)

% DL Runtime: Javascript (HTMLS)

& Kopieen _

1 o waster URL: hips:/iwww.erasmusmceleaming.nl/play.php?template_id=1972 & Bootstrap Template

i Aresponsive template for

#- = Bachelor Embed Code: Gelvering content o al devices.

= Testm: [<iframe src="https./www.erasmusmcelearning.ni/play php?
Casusgestuurd Onderwis template_id=1972" width="802" height="602" frameborder="0" © Maak
- FrPTOTETaK style="position:relative; top:0px; left:0px: z-index.0;"></iframe> 4
Decision Tree Template

Atemplate for presenting a series
of questions to reach a solution o

Grootte leerobject: 53.11 MB
Toegang: Publiek

aanial verioningen: 148 2 problem
Gedeeld: Dit template wordt tidelik gedeeld met
« Daan Schilperoord (087453) - (Eigenaar)

- Mathijs Doets (186722) - (Co-auteur)
- Jonas Verdonschot (084541) - (Co-auteur)

LTI: Het project is gepubliceerd als een LTI 1.1 tool
XAPI: XAPI is beschikbaar voor dit project via de volgende link:

- nitps://www. erasmusmcelearning niixapi_launch php?
template_id=1972&group=groupname
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€GO ondersteunt het efficiént aanleren van basale concepten om de volgende redenen:

ijd, doordat studenten zich vooraf aan de bespreking gericht voorbereiden aan de hand van vooraf

* CGO gaat efficiént om met zelfstud
gegeven leervragen en gevalideerde kennisbronnen.

+ CGO gaat efficiént om met contacttijd, doordat studenten kennis die ze individueel tot zich kunnen nemen zelf bestuderen zodat tijdens de

Tekst bijeenkomst direct kan worden gewerkt om de zelfstandig verworven kennis in aangereikte casuistiek te leren oplossen. Indien de groep

tijdens de bespreking verkeerde verbanden legt of
teveel afdwaalt, stuurt de CGO-docent inhoudelijk bij.

+ De CGO cases zijn closed-ended wat betekent dat de uitkomsten van de verschillende groepen hetzelfde zijn, omdat de leeruitkomsten voor
iedereen gelijk zijn; een gelijke leeruitkomst is nodig om een gemeenschappelijk (bioymedische kennisbasis aan te leggen die voldoet aan de
vereisten zoals vastgelegd in het Raamplan én in de eindtermen van EA2030.
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